KRAŠKE IGRE - PRAVILA
1. GRJMO ŠKROFT (3 osebe)
V igri tekmujejo 3 tekmovalci. Prvi tekmovalec s škropilnico škropi, drugi tekmovalec lovi vodo v posodo in tretji tekmovalec doliva vodo prvemu tekmovalcu. Ekipa, ki nabere največ vode zmaga. Čas igre je omejen na 3 minute.

2. VLEČENJE VRVI (5 OSEB)

3. PRETAKANJE VINA (4 OSEBE) 

Prvi tekmovalec steče do mize, na kateri je steklenica vina, tekmovalec odpre steklenico in nalije vino 2. tekmovalcu, ki sedi v karjoli. 3. tekmovalec pelje karjolo s tekmovalcem in vinom do mize, kjer ga čaka kozarec v katerega prelije vino. To ponavljajo 3 minute, ko poteče čas za pretakanje vina ima  4. tekmovalec 25 sekund časa, da steče do mize z vinom nasprotne ekipe in poskuša spiti čim več vina. Zmaga ekipa, kateri ostane čim več vina v kozarcu.
4. KRAŠKI POLIGON 
1 tekmovalec steče v b'dn poiskat ključ, ki odklene dva tekmovalca, ki sta zvezana. Ko tekmovalec odklene ostala dva tekmovalca zaključi igro. Odklenjena tekmovalca stečeta do hloda, ki ga je potrebno razžagat. Razžagane hlode naložita v karjolo, s karjolo se pripeljeta do trte, kjer čakata 4. igralec, kateri s pomočjo hloda obere trto. Ko ta konča, 2. in 3. igralec peljeta s karjolo hlod v cilj. 4. igralec pa mora grozdje v cilj prinest v košu, ki ga ima na glavi in to brez pomoči rok. Igre je konec ko so vsi igralci v cilju. Zmaga tista ekipa, ki porabi najmanj lasa. 
Pri tej kraškem poligonu bo prišlo do sprememb. Ne bo se žagalo hloda, bo pa nekaj drugega. Igra je še v obdelavi tako da bodo ekipe točen potek iger izvedela na dan tekmovanja. 
5. KOLIKO VINA JE V BUČU? (igra za posameznika)

V buču bo nalitega nekaj vina, zmaga kdor bo bližji pravilnemu rezultatu

*TERANČEK

V vsaki igri ekipe, dobijo točke za prva štiri mesta. Vsaka ekipa ima možnost unovčiti terančka. To je joli, ki ekipi podvoji točke, ki so jih prejele v določeni igri. Teranček je mogoče unovčiti v kraškem poligonu, ker tu so točke vredne dvojno. Ekipa, ki na koncu zbere največ točk zmaga. 
